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Le coup de lune

Déapr s | 0éuv

noire qui fait chant&alric, qui a placé une espionne
chez 1 ui, et lagalédictiers Mais”
_ils ne sont pas au bout de leurs peines, car seul

r g’alrpzﬂjianleleefréreddeeBaler%ritable cible de la
secte a travers ce dernier, sait comment sauver
Séléné. Les Pj devront entreprendre un périple dans
les monts Grizards et découurirantique palais de
glace recelant la plante salvatrice. Mais gdowvit
dans ce mystérieux patais

Ldanni ve
Séléné

e
Les Pj vivent dans | a c
doentre eux est un ami
Balric, un riche mashand de la Mercande. Peut
étre méme que plusieurs personnages tentent de

s®duire | a belle blonde
qui est veuf, ne recule devant rien pour plaire a sa
Ce scénario est librement inspirdd@ k e r b e filgeaussiluig-i I of fert une jo

lune» de Denis Gerfaud, paru dans le magazine dans une aubergputee de la campagne

Casus belli n°1Bcorrespond, en quelque sorte, & environnantd.e bon petit pain tout chaud avec au

| & h iqgsi précéde edonjon de Denis Gerfaud beurre dess(/g. Ce bel établissement se situe sur le
Il est congpour des aventuriers de niveau 3 utilisd¥rd de la Rivelonde une lieu au sud de Londaross.
l e D20 syst me. Escalgad,lat Bli @ es seudiek puort ~fait b
cit® nordique, mais peludeypeeldegedtdpubeligd gh e, n
quel monde, de méme les Pj et PNJ auxquels il e§t © € s p r | étrs grisesipardaebaidson, décident d

fait référence peuvent étre renommés d loisir ~ faire une partie de cacbeache en cet t
mi di du mois de S®I ®ni s

SynOpSiSL6®tang des grenouill es

roseawet ses bosquets de marronniers est un lieu
La belle Séléné, une amie chere des PJ est frappeéed ® a | pour jouer. Ldatm
doune ®trange mal adi e plal apr sexaepiro®cédllpe ®
tentative doenl vement loin Bes huagepviolades edvahisgent ke €iél alorsyg
passe ses nuits a admirer la lune embdblimanger les hautes herbes fleuries se mettentex eaods le

et de se reposer. Cr ai entdestpétalps allesifduikes damsensade®t i o
complétement, son pBadric, demande leuraide i nsouci ance dans!| €deasn
aux PJ. Diverses pistes les guideront vers une secte
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Sélénd Les Pj ndavaient @asteemarmge®ndgedel gedsd
®l oi gn®e & montrer qudil se passe

. . . .. °tre trop inqui®tant . L
Ce sont des gobelins qui ont capturé Seléne, 'lssggatucoup ddefforts ~ faii

sortis de la forét de Brarldee pour marauder. lIs
sont répartis en trois petits groupes

La maison de Balric

Deux groupes de 3 gobelins sont en embuscade de-part

et ddautres de 138 ®tang Deufsérﬁai’ﬁé@ﬁntﬁ%&é‘e?ler'no?s%les%p‘?aﬁu%\ﬁe
passeront n®cessalremeflyshier Rhalul b BYrid & ogcépﬁti'ans gi &

groupes. Les quatre autres nefsas tres difficilesa |, 5 5 pas redonn® de nouv

suivre & cause des cris de leur prisonniére (DC 12)dl§yent tous une invitatitenla part de son pére. |
se sont engagés dans des bosquets denses de rqa€a8hvie tous a diner chez Iui.

mar ®cageux ~ | dextr®mit® de | 6®t ang, avec | a
intention de ramener | ARRRrdggeprender gingrsegnpalgre le faigque
plusieurs lieuedd c i . Balric juge |l es PJ resp

plusieurs Pj seront invités a demeure chez lui pour
Une averse alndante se mélée de gréle se déclar%‘,\.h,:n,;1yer de changer les idéeslksaéci leur

lorsque le combat commence. Les coups de tonnﬁrrgr mettra de voir ce qu
r®pondent en ®c hLesPdu flr§®la|5a|q|§§ AL M&§fction |
devraient triompher assez facilethent ces gobel i nsa

Invités chez Balric

Gobelins| +1 AC15HP 7AT+1 DG 1- 6

(@rmes leégeresarcs). La mai son de Bal ri

marchand particulierement riche. Bétie ¢
pierre et de boi s,

La belle Séléné sauvée, chacun se remet de ses construisur un des rares ilots de la
®motions dans |l a chaleu Mercande, gardant la structure glénorien ;  p
Devant un bon feu et qu d€s domus. Les pi /|,y
| d . 5i | presque toutes sur le jardin central agrémr

e monde convient qudi q

de statues antiquescs
de colonnes de marbre fait la transttitva le
jardin et la maison. Les murs tendus d
tentures, le mobilier de bois verni et le:
nombreux bibelots montrent la richesse

M° me | 0 or ag eliew, il aissala gleine n
lune brillante en maitresse incontestée des cieux.

£ Ldaubergiste pourra )b e

Les PJ ont joué de malchance, il est trés rare

. maitre des lieux.
qudils sdaventurent \ /
£ Alatombée de la nuit, Séléné sort prendre

| dairaEt elle reste | onguement ~° admirer
| 6 ast r,abliinusasainis et leurs jeux.
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‘* . | ¥ Au cours du repas, Balric se révélera soucieux et il
: fiamb Chambre . ippe . VL 2 s
cuisine L Grande Salle S‘;’}a[”f 1} +  sera bien difficile de convaincre Séléné, bien
(4 ric de. E . .
N : JS“dénéﬁ- amaigrie, ddavaler plus
_n_~ oooocooolﬁnﬁsea
cave H 71.Z 7
al £ Lesconversations de Séeléné tournent toutes
) it © gy 0 & af founie autour de la lune. Elle est si belle, si
. 0eoococooo0 ~a lumineuse, immaculée, changeante
chambre q
e T e D
fomﬁquis débarras I@"f"é“ Cheibee Réception Laissez les Pj étre inventifs et imaginer des ruses pc
£ Qdon et de des clients .
any l a faire manger ou d®to

Bal ri c at t ezried mé&mé ebtemir.desL a
Le plan eidessus est donné atitre indicatif. La g yc¢c " sa tr s t e mporaire

maisonnée est déxplus loin dans les pistesde - onst at s dméme ke Dépéritlet |

l denqu°te. |1 est " nogs@obnufiideParlainedr ande salle
d 0 u petite parte de derrieseet que deux terrasses

ont été aménagéesie audessus de la grande salldBalric invitera quelques (2 ou 3, maximum) amis

et une autre aulessus de la chambre de Séléné. LRI§ches de Séléné a rester chez lui pour essayer d
diversepiéces ont également un acces par un escale®gayer et | daider ~ t
ou une échelle aux combles mansardées qui sen@nfde! i quer a ®gal ement qu
grenier, de chambres ou de piéces supplémentair@@gsson anniversaire et la mésaventure des
majorit® des pi ces die9pkeli 3@ uEmoi hstiugnrt 1l

indiquée sur le plan. qudil se passe.
Le repas Les jours so®gr nent
Au sein des la nsain, les PJ pourront comprendre
Le diner est servi en terrassedmssus dé ce qudil se trame et tr
la grande salle. Les invités peuvent prc menant ° [ ddoriginelade |
de |l a douceur de maisonnée continue sa vie habitBellgc recoit
jouissant de la vue sur Escargae. ses clients et également divers médecins et charlats
Ldargenterie bril guil ss&8iont chers, ndont
belle nappe blanche. Les filles de me proposer. Les prétres du temple du ciel qui se sont
servat des plats plus raffinés les uns d®pl ac® jusqudici ndont
les autres, queue de saumon du lac Les pistes sont assez simples a suivre, mais elles
sauce, cuissot de chevreuil réti aux airt n®cessiteront un pdiu d3d
cailles aux raisi MJ : elles apparaissent petit a petit si on observe, s
pas méme les vins capiteux du glénor: on fouille au bon endroit ou encore si on discute ave
le blanc liquoreux de Vendare. Sélén les gens de maison qui sont tous préser#ssotis.
boue son assiette de porcelaine et pre En plus de distraire Séléné, les PJ pourront prendre
I b a part aux diverses taches de la roan a

sdappuyer 7 a
\ Iunaireé/
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Balric

La cinquantaine bien tassée, Balric est un vétéran g
a participé a plusieurs campagnes contre les gobelir
les mingols dans la garde de Igyaiegrier 7)II
avait acc®dId® au @etemde d
conserve un haune épéesbatarde m
dans son bureddiaintenant marchand, il est vétu de
riches tuniques ou de robes de maitre de guilde. Il a
construit sa richesse a
auj our do annégochi® duRyE®eis et
vendarien, du bois de Brandelune, des peaux des
trappeurs des monts grisards ou encore des bijoux
nains de Bazad. Les cheveux et la barbe grisonnant
cdest un homme ddordina
volontaire voire autoritaire lorsdaesituation

,\1\ ~.': i
-

B ,At O U T
Iﬂm@m‘el\g fi }‘“ e .41

S®I ®n® est une bell e j%%%é'g%mmhld%%%%p}hr%lﬁ
mo r

. . ... doaill eurs f ©ch
vingt ans aux longs cheveux Issesmment tréssés,

ddune bl -dandthe.Bes ggndayslx bleus

t
e mentionne jamais.

illuminent son visage fin a la peau tres claire. Pistes: Attention, certaines indices seront difficiles a
Délicate et fragile, elle a garde un charme propre fouver. Balric ne dira rien lum°® me ~  mo i n
' danti quit ®, sdasatrobebtanchegsrdel Hats @ peu refafqueY ded choses en
Elle a toujours été sensible et geRlilisletemps | 5 opservant ou en fouil

passe plus elle parait dépérir (en réalité elle peut tenir
longtemps dans cet état). Elle ramene toutes ses £ Sylviane la jeune domestique est sa maitress
conversations a la lune, éludant tout le cestastre il la couvre, ddoaill

est devenu une obsessio e Bdidhhe Iaenbuk/eﬂeéServanteaun étrange

Pistes: jeu de s®duction ave
elelu tient t°ted& cdes

£ DC 20: Elle a un prétendant, un amoureux domi ner &
a qui elle ndoa toujours pas donn® de r ®pon

(peut® t re qudun ou des P jBaldcdegalt ré%‘@)é'é?rlneé‘t_rﬁ%sﬁntéde‘%”& r
lesrangs) . Cdest un chev alSangresuligifpropase,maigtenanf ype | | ¢

pri me de 3000 couron

fille. Cette prime pourra bien entendu aller
£ DC 20 : Elle porte une chaine avec un aux PJ !

pendent enffornkdelung ¥air t
piste du collier.

nommeé Benvolio.

£ Balric f ai ttagmd areguene
lettre de menaces qui est cachée dans son
bureau (fouiller DC 20il y a un tiroir secret
a son bureau). Il donne régulierement des
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|/:‘R11 bourses d®%5P a Marianne (DC 28 a £ Séléné a un prétendahe chevalier
N I repérer). Un homme vétu de noir a la fagon Benvolio, celui qui lui a offert son collier.
ﬂt doun m®defcoiins vliee nvtoiprar c@®@E€%$S) wun des
3 maitres chanteurs. Il assure étre le seul en £ Balric a un frere nommé Parpadigne
7\ mesure de prolonger les jours de Séléné et qgudil ne voit pslus
procure une potion que Marianne doit (DC 23). On dit que
administrer 7 S® ®n®. PdDCr25)] i nstant Bal ri
cede au chantage mais est bien trop fier pour
le reconnaitre 1 | esp re guylviapeel qudoun

trouvera une solution pour le sortir de la. De

plus, ce chantage concerne en réalité son fietme domestique charmante, sylviane est une
avec qui il est faché depuis prés de 15 anssmillante brune aux yeux bleus. Elle porte des
cause doun d®saccordhavwesxjeoundtes | édth®det jag

- |l eurs parents. I'l ebBagpest Dr aoceltesauf@olc
! sdadrelsser 7 |ui cheveuxéa), wun fait tr s
};, & ) domestique. Elle est la maitresse de Balric depuis u
f!‘;:“t Maria ann®e, cdest bien enten
-"'[ ;;' Trés agée, la vieille servante de la maison ava"r:[”e espeére un jour devenir sa femme, car malgré lei
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servi |l e p re de Bal r‘?lii d P& pcedrCfy AP1© 9 eCIB dEYs 5
vieille dame bienveillante et serviable qui est rggfﬁ%n est supposee etre secrete mais excepte
vieille fille, toujours vétue de son tablier blanc Miarianna, toute la maisonnée est au courant tout en
travail. Elle ne trahirairBalric ni Séléné, mais faisant semblant de ne rien savoir.

si le sujet est bien amené, elle peut révéler quelqtii:essylviane dispose des clefs de toute la maisor

informations crucialéfaire faires des jets de £EElle a ®chapp® ° wune
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!)j compétences appropriées) : aux abords dehaaison, il y a une semaine.
}(_:{;:L Des hommes encapuchonnés ont tenté de se
}‘;:,_'{.',‘)' £ Sylviane est la maitresse de Balric (DC saisir doell e. El |l e
,I|'=I! 18). Samy. Bl andine, qui
Ml £ Blandine, une des jeunes servantes de la chance, elle est persuadée que ce sont ces

ma i S 0 nccupdit particusetement de hommes qui |l a d®ti en

Séléné a disparu il y a 2 semaines. Balric (DC17).

a recruté Marianne pour la remplacer. £ Séléné a un prétendals chevalier

(DC 15) Benvolio. Elle le voyait parfois a la taverne

£ Balric recoit de droles de médecins «Lepotdugdb, mai s ell e n

homme a | dallure sin igsutdred ,1 ee sets td ®&jo'u f f & math
a trois reprises dans les 15 derniers jours. prendre des nouvelles. (DC 15)

C 0 eesdul quii soit revenu et qui ait £ Elle ndoai me pas du t
convaincu Balric de donner une potion a servante, qui la prend de haut, ne travaille qu
Séléne. (DC 18) quand elle en a envie et tient téte au maitre.

Ne chercheraie | | e pas =~ | e




(DC20). Sylviane soen me@&ibixicerémonesda & satte et terad compt

peste. Cdest Marianne qgquie et qubarlg &@e ¢de sfs
boire les décoctions a Séléené. @C1 grand prétre ne presse pas la situdtion, i
estime avoir le temps.
Marianne Une filature de Marianne bien réalisée peut

mener les Pjdroital«d o r  estllpéua n

Marianne a | dallure dduneg bljgqnde gsUlpf Ufe® L8

teint bronzé. Elle est indéniablement belle mais | 5ext ®rieur et les s
posséde un charme épicé. Elle porte également temps en temps) ou |
quel ques bijoux ddor. Ca&eStsothne sfoiu! 1s8 583 %hiqar
fort, capable de vous crucifier de ses yeux noirs Marianne et ses shires ne pourront pas tout
que [ don imagine mal en &8k ¥sHdsbrR fhas au courant de tout. Au

pire, ils diront que
- Et pour causé Marianne est une sectataire temple sombre et que ce sont les prétres qui
1% doAksass I e dieu noir. LjgnRsitelies et fetichmadind.! ©0Dbt
> Balric quelque chose appartenant a son frére a
575y manéuvr® subtilement ¢ gpjesdelasecterd AC 17 HP 14 AT +4 DG
" & place de Blandine lorsqutdederniére a été 1 6+2(@armes légeéres

2 b

enlevée.Ellenedmapas doi nf orm
les Pj peuvent apprendre des choses en
| despionnant :de di Ve rcsyErs mani res
£ Elle sert Séléné et lui fait boire ses
décoctions (La secte prétend que cela Odon le palefrenier est un ancien de la garde lui aus
retarde son mal, maisenréalittces (guerrier 4) cdest un b
potions ndont dodawterne®reafl feate ng u enarha ihmtbd n il r
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’,;,;-,r S® ®n® sous | 0e mp rdesshiens deda mdiaon (deux-cloep) .

(aaly £ Elle sert Balric et lui tient téte tout en o _ _

e . S . £ Il voit régulierement Marianne quitter la

il ayant une attitude ambigué avec lui ) )

! 1 . malso%lg SOir (tDC 16}1. .

MY pui squdell e use de £s:,als uc |o Ssulr_IU|.
Pour | dinstant, il néa paasiafulvchiy.__vIane

doenl vement deux

£ Elle quitte régulieraent la maison tous
les deux ou trois soirs (soit disant pour le
service de Balric) et se dirige vers
| daulhéoge edDelxhommesi t
qui surveillent discrétement la maison - _
. : mn@gratout droit
depuis | dext®rieur (rep®rer contr.e .
T . . marchand (voir piste du collier) avec qui il est
discrétion a +10 pour les découvrir) Jle. (DC 15
e eville,
| descortent dans ses '&CCSpI' a(cem)ent S . I'I's fc
un pelattention au cas ou on les suivrait
(repérer +5)A ces occasions elle participe

une semaine. (DC 12)

Un seul des médecins est revenu a plusieurs
reprie s a i | reviendra c
si les Pj sdint®ress
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| Samy La piste du collier
- _',rf:) Samy le jardinier est un segobelin trés Benvolio est un jeune ¢
:’é, sympathigye genti | et qui a bdneefamledu chateau. Il fhitssa cowa & $élenél |
f., adore boire des petitsdepnionsdetx sh®panmbies f &
¥ | orsqudil est wun peu gsonamdié. |l nedésespererait pas sielle ne se

comportait pas danere si étrangde de(j)uis guelques
nformati.on.s Q. Odon,.
temps. 1l rendra visite a sa belle a une ou déux
reprises et en repartira a chaque fois tres déconcert
Les Pj peuvent facil eme
Le bureau de Balric occasions ou encore le trouveraw gobne

. _ t av er méguergeuedsoirl
Comme indiqué plus haut, il y a une lettre de menace

Il di spose des m° mes i

dans un tiroisecret du bureau de Balric. Bien £ Il a bien offert un collier avec un pendentif en
, entendu les PJ ne sont pas censés y pénétrer ety argent en forme de |
P fouiller sans autorisatibn a deux mois, lorsque Locotio le marchand lui
'r"';f"‘ o fait rencontrer Balric et Séléné.
,q-'s;—-f“ La porte du bureau est fermeée a clef DC 18. Odon
| & F ] .
-",.[..f'."-”:" qui ne dort pas loin a le sommeil léger. SilesPjfont£ | I a achet® | e colli
{ A | untant soit peu de bruit, faireatppur lui a +0 sur lechoix.
& oril . . L. . .

',‘“- —';j contre le jet de discrétion du moins habile du groug_e. o . .

A i Ie? Pj deteﬁtent la maglegur le collier, ils,
.,,.._f; " ® orsqu

Si Odon est encor e r®v§

I gi Ia gé sse
veille tard le soir, son jet est a +5.

(I@COUVFII‘OI’II qu st
pour revenir en arriére, le collier ensorcelé a déja fal
son effet, il nda jou®
provoquer le coup de lune. Une ibmdbrte était
nécessaire pour que ce dernier subvienne, ce sont |
gobelins qui ont joué ce réle. Ceux qui avaient conc!
ce piege comptaient plutdt sur un autre genre
do®motion qui aurait ®t
Benvolio. Enlever le colliermainte nt noda &
effet particulier.
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Maitre Balrick,

Vous nous voyez cha
fille. Il serait fort regrettable que son état
vienne ~ sdaggraver
N6oubliez pas que n
pouvoir faire quelgqg
Nous avons tout notre temps, vous savez
gue nous voul onsé
Cent ¢ our osemansstdndmxr
plus que raisonnable pounaivie si fréle. Le

Locotio le marchand est un des bourgeois de la ville
tient une bouti que:desz |
v tement s, des objets d

i)/r B eBI | ; a: SCAR e” € négociant qui achéaates sortes de marchandises
otre stervante andine fera un excelient érangeres a bas prix et les revend. Ce petit homme
acompte.

ruse, toujours enfouis dans sa robe de velours violet
frequentd dor et Chesnbuitl ui |
pr°tre dont il a tr s p
passer le collier a Séléné. En effet, Locotnait

Votre fille ne guérira définitivement que
lorsque nous serons satisfaits. Parlez a
guiconque de tout cela et elle mourra.
Notre T il voit tout
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Balric, mais ddassez | | q—v I

‘ .
beaucou.p ddautres. L.oc o a&‘g\.ﬂ. t e
au courant en rien des tenants et des aboutissant 8 1 5&2& .
. . J

| daffaire. 11 a | d&dhabi o 47—30 rt
spadassins qui protéggialement sa boutique. !-?Ei-——-—o- e oo ST

Chuisine 2 " &W l
Spadassing +4 AC 18 HP 20 AT +5 DG & 8+2 BEESANN W us cabd T

Réserve Tré‘j?r planque | h‘

‘ scazrl:fsgilllsecret
 — —

Rue Du héron des neiges

Loor e
Ldauberge est tr s coss

Les Pj peuvent suivre différentes pistes pour arriver _ . .
_ parfois accompagnés de leursgdrdeorps. Les
cette auberge. Soils,_ont sul vi q.uelggéun
eoi s scar

d t d la foule QB3 RPYEQS A a0
erdron ans a oul e e | S .. e e
P encanaﬁler.(ils ne I%nq pas tous partie due fedeecte

| derge et ses caves sedréitese seront pas en

o _ Sarenacrocmais ils contribuent & son essor.
situation de force et ils ne pourront pas compter sgrela

de. | itaine d i ) ) . aucoup viennent ici pour les orgies organisées da
arde, le capitaine du quartier est copieusemen R . o
g g g | P ) la salle secrgte.JCertalns pe}nsentermmarque la q
arros ar a secte our u ol e Sse as

P P secte f&a bientot la BIwe et Ieabeau temp% sur toute

| dauber e . Au c oagandesse r e di nterye n de . |
_ g o .ga cit J@g a u sils étre qﬂugch i?oter Lesptix
retournerait contre les Pj qui en seraient pour leurs

_ _ sont trés élevés, les hommes sont bien habillés ou
frais: une nuit au cachot et une grosse amende p%ur

B ont | dallure de gardes
troubl e | dordre public, au, mi nji mum.
pul Tul ent a
Ldint®rieur ®tait 1. La s a lergegpromreénant dite est bondée

de grandes tabl es

de clientévoir description.
comptoir irréprochable auquel était suspe

une cloche de cuivre bien lustrée. Des la 2. Ldar r i:Onaccédealed véritable
et des perdrix rot|ssa|ent_sur des brpches tripot par une porte discréte de la salle
la plus grande des cheminéesfithait un
) : ddauberge. Les bons

peu, ce qui amenai: _
homme moustache v°i toutes sortes de jeu
en cuir, © toujour: accompagneésldars femmes, de leurs
porte. Le brouhaha de la salle bien rempl maitresses ou de belles courtisanes. Si les P
SRS RS S ne veulent pas se faire repérer il faudra
| dext ®r i eaupsde tmerrd s . .

. . . . sdi ns®rer une des
reussi ssaient sdi R ]
suivis ddédune salve piece enfumee.
servantes se hOtai: ;
chandeliers un peu £ Repérer DC 12 des hommes de
faire trés sombre, et ceci aussi provoqua main surveillent
| dal | ®éyate destaueun graipe de reste statiqucontre le mur. De temps

citadins éméchés.
Les royaumes de lunélses miroirs de Circé



en temps il ouvre une porte secréete derriere le comptoir (voler DC 12) et

pour laisser passer un petit groupe. guelquesuns par terre avec les
On lui souffl e 7 | dor evéleheatsdesihommees et i@rames
passe. déshabillés.

£ Ecouter DC 20: le mot de passe estRemarque | es autres sall es

«Délicesde Sarenacros. Ceci peut la cuisine, la salle du conseil secret et le trésor, ne s
®gal ement °tr e ampopnmalententdas actessibleBdawideivigle d 0 u n
mar chand s®duit,schlaa m®e oiul ipeetd | es d®
3. La petite salle secrete se dévoile derriere damséquent, bien protégé par des pieges et des sbir
colonnades. Deux hommes de main fouillef#t secte qui sont également des voleurs et des
les entrants dans le petit couloir et désarmaless a s si ns a
gens (les armes sont suspendues dans un| e temple de Sarenacroc
ratelier). Sur la scéne, des filles presque
totalement dévétues exécutent des danses
| ascives au son enyv
les convives se livrent a des libations qui p
peu tournent ~ | dor -\
entendu, invités a participer
£ Un gros homme dégoulinant de grai
et de sueur repere une belle Pj et
l dinvite. Si ell
mains deviennent presdants |
£ Une jolie courtisane vient caresser
Pj et se montre trés entreprenante.

Mai spour avoir ce PPBTGeGREf Pay ici
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E{’fji devral ui c®der beauco Pp otéfon}p l_.(ej'etDede! ornt®
,1;_-‘;";;'.: volont® DC 15 sa&il 3°Ffhais€® 1a belle
1 :‘ débuter son jeu). 2. Le templée Sarenacrade dieu noir loup

{l £ Rechercher DC 18il y a un passage Lorsque les Pj arrivent, il y a une cérémonie

..-.. secret dans les-atiefs au fond du en cours. Sdils arri

L § couloir des <col Onnaldﬁérg-ihiéefd?n%@eigk)slgé’rﬁnﬁs
£ surveill ®a des fideles.
;-;:: £ Apr s une heure ou deux déorgie, Ies:_
vasl, hommest femmes qui sont encore £ En passant prés des murs extérieurs,
’Eri; debout passent des chasubles noires a plongés dans les ténebres, les P
: o capuches et se dirigent tous vers le peuvent acceéder aux rideaux qui
I% passage secret:que | c’)o‘FﬁChQ'r‘F_'%QW{'O"@eéQ{QF%Sr iT
une cérémonie a lieu en bas. (discrétion DC 12).

£ Les Pj peuvent facilement trouver ces

N _ £ Le grand pr°tre S
vétements de la sedlte en a un tas

sacrifiera Sarenacrocmais la
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céremoniest | ongued | I3. leaouloirdésiprétrés| nda rien
ddabord des ani mauxpdartiocudloil er &

repoussante puis présente le loup du
templa

Le gong sonna une nouvelle fois de son
tintement grave et métallique. Sardrath ¢
tenait immobile dans sa robe noire de sc
immobile et dominatewr milieu de ses
fidéles. Il regardait les adorateurs
agenouillés se prosterner et se relever
continuellement en récitant les litanies in
gudéil | eur avait i
ddencens br %l ®es e
aussi sirement que la musigsdlites
serpentines rituelles ou le martélement ¢
tambours que jouaient ses disciples. Il fe
bien sombre dans sa cave, son temple,
il se plaisait =~ |
jetaient de grandes ombres inquiétantes
les murs de pierraute de ce qui ressembl
plus ° une caverne
construction humaine. Quelques moellor
avaient été entassés par endroit en des
qui complétaient les parois de la grotte.

Sardrath se tenait droit, impassible, un a
condescendant tougogravé sur son visag
aux petits yeux noirs légérement bridés.
était mince, assez grand, et avait un vise
pale qui lui donnait un air spectral, tellern
il contrastait avec la robe runique noire.
toisait avec morgue ses fideles, de bons
bourgeod d Escar gae pou
robes de maitres marchands cotoyaient
tuniques soignées des artisans aisés ou
guelques toilettes de petits nobles. Tous
continuaient leurs prosternations au ryth
envoutant des flites et des tambours,
consacrantisi la huitiéeme rune.

Les royaumes de luréd160 o mbr e «

4. Laprisonniere€cd est dans cet

clef (DC 18) que Blandine est retenue
prisonniére, ligotée et baillonnée. On peut

| dentendre geindre s
Bl andine se r®v | era
sait que Balric a un
est visé, il a volé des livres a ce temple noir
gue | e grand pr°tre

Lasallecommured est une sal
ressemblant ° une pe
beaucoup de réserves de nourriture. Lorsque
des gens doivent étre cachda pacte, ils
restent ici. Mari ann
spadassins de la secte.

La cagalu loup de Sarenacrde gros loup
noir de la secte de Sarenacroc est enchainé
dans cette salle. Si on entre, sa chaine est
suffisamment Iquengue
guel qudun. Cdoest | ui
sacrifices. Il obéit aux deux prétres.

Lachambredugrandpré@ed e st une
chambre secr te qui
Un passage secret DC 20 méne au trésor du
templeDes capes noires sont ici

Le trésor du templee passage est protégée
par une malédiction (Volonté DC 15) qui
change celui qui en franchit le seuil en loup
garou a la prochaine pleine lune. Le premier
qui franchit la porte sans tpsort soit

dissipé sera affecté, il feracdeshemars

toutes | es nuits dadi
transformation. On peut lever la malédiction
doi ci Il © par une d®l

en lui faisant ingérer de la belladone (toxique
DC 15 perte de 6 const par dose. Une
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nouvelle sauvegarde contredi@dnctionpar Le MJ aura ~ <céur dodai d
dise). di scr ®t ienfitrerdntoBfasdeiad nelz et a

) la barbeles adorateurs de Sarenadroc
Le tr®sor contient 950 couronnes dodoor, des
bijoux et de | dorf vrerie pour 700 couronn
door et des outils et robes cl|l ®ricaux d®&di

sarenacroc, Parpadigne le mage

Les membres de la secte Bl andi ne est au courant

La grande majorité est a la cérémoni inconscience, les pr°tr
officiée par les deux prétres. lIs veulent récupérer deux livres détenus par

Par padigne le magicien (Le tome de lune et les
Sardrathet Magar:prétres de maladies lunaires) et pour cela ils font pression sur ¢
Sarenacroc fr re Balric, | e mage r
I: +3 AC 17 HP 35 AT +8/+6/+6
DG 1- 6+4/% 4+2x2 Seules les armes Balric se rendra ~° | 8®v
en argent lui font de vrais degats, les Blandine soit sauvée, il fera une lettre de
autres lui font des dégats momentan ecomandation aux PJ et |
guadi |l r ®gddJoriileged5” . . R ,
PP : bouclier @ Sarénacrod+2C) 1, du lac, a la tour de son frére. RPétite saurat- il
commandement 1, peur hurlée 1, tér comment sortir de cette situation soit en satisfaisant
2, paralysie 2, Force noire (+2 touche secte, soit en | a brisa
et dégats) 3. livres il peut gu®rir S
8 Spadassins de la sette4 AC 18 HP Le vieux rage Parpadigne vit dans sa tour solitaire
20 AT +5 DG 1- 8+2 au milieu des rochers et des herbes sauvages dans

val montagneux de la rive est du lac Rivelonde. Ce

40 Membres +0 AC 12 HP 8 AT +0 . .
petit homme de bonne carrure a la barbe et aux

DG 1- 4.

sourcils broussailleux fume volontiers une longue pij
Le loup d&arenacroc | +4 AC 19 HP ouvragéell écoutera longuement les PJ avant de
38 AT +8 DG I 6+6 (MM 184) PP:4 ( leur parler. Dans sa tour, pleine de sortiléges, il est
peur DC 13; Férocité 2 ( +2 au toucher hors de port®e de |l a se
et aux dégatspbscurité 1 ( crée une zon . S :

accompli qui se désintéresse un peu du devenir du
doombr e))

monde.

Si les PJ écoutent les conversations de Sardrath et £ Les PJ devront faire jouer la corde sensible
Magaren dehors de la cérémonie, ils pourront en razontant la tragédie que vit sa niéce,
apprendre que Blandine est retenue prisonniere (elle S®l ®n®, pour qudil a
ndest pas encore sacrifi®e) et quoils esp ren
de Balric va c®der au c halhleuargvélerales choses suivantes

La secte a certainemen
Séléné, mais elle ne peut plus la libérer. Les livre
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dont il dispose leurs manquentqadalr Il ne doit en attendant | eur r
en aucun cas | es leur renddrRzermay lidsgsdede sg
pour asseoir leur pouvoir, déja grand, sur la cité.

llajadistué undeleursgramqms °tr es | M@ya(ge Vers IeS montf

leur a dérobé ces livres. Il y a moyen de sauver

Séléné, mais il ne faut pasnea. Les Pj devront G r|SardS
se rendre dans les monts Grisards et en ramener

de | dherbe de | une. Q_uee Ivao%/easg ef ? L{Jislqlueés. dCeaVr f; ebi
suffire pour sauver la belle. Parpadigne POUMEyre tout de méme deux une a deux semaines suive
réaliser une potion pour cela. Le voyage sera 'Ig'mode de transport choisi saPjeet leur

et di fficil e, ereetouravnd c&w%é’ternc%g]atssocfiégsi re | oal l

gue | ohiver nordique ne tombe sur | es mont ac
ce qui ne leur | ai ss earpallesse sityejay nond dudag Rivelemie ( e t
cartg

£ Parpadigne cherche dans les livres et leur
remet deux parchemins pour les aider
une carte indiquant ou il faut aller et un Lorsque vous arrivez en vue de Caribolle

poéme intituléLe royaume de lume brumesecouvrent sa montagne solitaire e
faisant r®f ®rence plaines sauvages accidentées qui la bord

n ef
| dendroit 0% pouss Coest .par un SO_' r. ‘“de
. que vous arrivez en vue de la petite ville,
| ®poque el fiqgu-e e be ¢

. ) dela | d frileusement emmitouflée dans un valau
meme provient de la lune et du royaumg dela de la lisiére de la forét. Lerciéle s t

féérique elle ne pousse que dans laglac  \gile de brume trés bas, [fre 4 une

Le palais vers lequislse dirigent est dizaine de métres-alessus de vous.
probabl ement aband ' _ ) It
jamaid Lest oi t s doar dolesfuméeb

chaudes sd®chappent
£ Parpadigne est faché avec son frére pou  de bois éclairééslles sonprotégées pae
une histoire ddh®r grandes palissadesais &t bordées par r e
Carambouilleaissant en font un havre de
paix et de prospérité au milieu des terres
désolées du nord. Les odeurs de pain chi
de civet et de viandes grillées qui arrivent
j us q usbrifrrésistibles.

présente pourrait bien permettre de mett
fin a leur querelle. Il est prét a aider sa
niece. Pendant l@yage des PJ,
Parpadigne va réunir les autres
ingrédients rares et débuter la préparatiol
de la potion.

£ Balric, de son c6té est prét a financer L3 uni gge ee Daleyengeant endormi
| dexp®dition en dot gauille de rfaiasetide voageurd, en ytréude de
couronnes dd&or pour laplagsavec peing (d chgmbie gedibraa 2 | |
fera de son mieux pour preseBéléné couronnesa nui t oouronh@e®c ur i
cuivre la nuit). On y mange bien et il y a de
| dambi ance. L eshiqges Os s


http://www.sindarick.fr/wordpress/wp-content/uploads/2015/10/carte-Val-de-lac4.jpg
http://www.sindarick.fr/wordpress/wp-content/uploads/2015/10/carte-Val-de-lac4.jpg

y croise Sulwyn et Eoder, des nains, des elfeslese situe amviron 1 semaine de marche audeord
nombre de voyageur sa Carbdlldal nivies 88 prénliefes blfngs. € s p i

mingoks

Les rumeurs de guerre se précisent, des Il 'y a | " un hameau ddu
campements ont été brllés et degriiifgades  chasseurs qui vivent dans des huttes de bois dans
ont migr® vers i ci & petithameau caché dans les rochers et protigg par

amoncellements de pierres.
Remarque On peut acheter dsamdans cette P

auberge 2 miétans pour 2 pains de route (1 joyrg. payent uttributauxmingos | | s son't

(2kgpour_unesema|ne). accueill ants et ne vend
Armes naines+lou+2

Herbes et autres marchandiges« p159 et 164. ldhiver, qudau prix for

bordent de village on trouveeWwk

La route de Burh Thurasig La piste du nord

3 semaines a 1 mois de marche suivant la rapidit@J des 4 e pi embmncheDest dluge. L &

AR

PJ. Il estinutile de jouer au jour le jour, quelquesyqm; journée de melne aprés Burh Thurgol. A
i rencontres suffiront. Skiqgli§ et felpistdr fa? jBuk D18 Gine {riedr
kr {: nourriture ils peuvent chasser dans les terres implique une réussite DC 25 le lendemain pour
sauvagesa retrouver la piste ou une perte-dejdurs avant de

g —

retirer Dc 18 pour la retrouver).
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_'.’..j} Le paysage de collines un peu boisées e
[ v .‘f‘ parfois couvertes de pans des premieres
G
...E'.-’-'ﬂt neiges de | dhiver
" (e . . .

o du moins jusquaod I

gue forme au nord les montagnes grises.
grands sapins épars et parfois de grands
chées ou hétres parsement ces collines
froides. La piste est trés peu marguée et

\étre bien peu usitée. /

On t r oarunya, ddseaoix dé pin blépesde),

DA
=N e
o et

; *;’_; descouronnes de miretat  adaadars 8es zones
,{*-\.‘f (20%el pr ®sence dans une z
?5“ heure pour chaque plante).

& C J T

A ~ -~ Un soir de pleine lune

v [ S '

8 osTlE ,

s Ldatt aqg uenedeite delloops,pnenée par u

Le hameau des chasseurs, burh Thurgol. warg blanc aux yeux de braises se met sur la piste ¢
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PJ. Le warg a une intelligence humainedepibse (gardesingols niveal.3a princesse est promise a

de pouvoirs maléfiques. unprince barbare
16 loupsl +2 AC 14 HP 14 AT +4 DG Burh Thurasig.
E6+1 Le petit bourg isaét le derniaaunord. Ses petites
maisons rondes de pierre, pour la plupart, sont blotti
1warg | +4 AC 19 HP 38 AT +8 DG 1- - .
derri re |l a palissade d
6+6 (MM 184) PP:4 ( peur DC 13; .
N o mar chandi se se trouve
Férocité 2 ( +12 au toucher et aux dégat:s trouvel

obscurit® 1 ( cr ®e

. Ldaubelrigeei Idee »dusurgputi f f onc
Des lueurs dans taiit Les PJ peuvent remarquer . , i & ®
. freﬁueltee par les locaux, on peut 'y Iougr ur}e
des |l ueurs sur lahorlzgharﬁbre oolcmnr]oenunn't nrg?tro e?u
: — N : u it. u uv
kilom tres de | a percept_lgn ']f)({jdﬂifI a? nyU|t.
un guide pour mener au dassécloontre 10

. courqnnes door
Lepostedegardebé@iléeCe poste de garde servalot de

poste relais sur la piste de Burh Thuralssgrvait
aussi a surveiller taute Les palissades comme les

L L, . ., m
batiments du fort ont été recemment incendiés (hier L )
) ) . . O|asefalrelabasa sans compter

soir!). On denombre une quinzaine de cadavres dans .
nai ne des cascades dodar
les restes du fort.

. On vend des herbes et notamment du Telek et des
£ Pister DC 15: nombre (+ de trente) de trace%)tions de Telek qui protégent du froid une journée
de chevauxingols ) r eparten g ra\rllt?SrG?D) I C%leps tg. J
Une fouille des décombre permet de trouver 15 flecl:'hes '

en bon état, ainsi que 3 épées larges, une cotte de ]
maille et quelques casques. Le fort a été pillé et LeS Mo ﬂtS G Il Sards
incendié.
Le .conv0| sur leoute nor.dlque.e Iendemalln, les Pj Une semaine de marche pour traverser la premiére
arriventsur laroute nordiquet peuvent voir un ; . .

_ o vallée et atteindre la brande séche.
convoi Yy paswmewrtabldcirawwmrie en ouest,

avecdes hameaux et de | our _ rc
cavaliersningols Le convoi e st En cette saison, les montagnesnt d d u

Un des fréres Riols est icil parle aux PJ des
ines dans | es montlpgane

" , . sombre, presque noir
80 bétes de somme et escorté par une quarantain .
_ L, sommets escarpés, perdus dans la mer de 1
cavaliers, sans compter les piétons. . o C
_ _ _ épaisse et oppressante qui pese, sipres, at
Le convoli, aliésdesaesrds sauages dessus de vos tétes. Les lacets raides et sir
comporte pour | dessent progressent a travers des pierrailles sdctess | U S
légumes secs. Une princesse de Khandetsaserv’. gr os rochers pour s¢
sont ®gal ement port ®es arides et sombres. [ |n
mammouttie guerrgainsi que leur dot (dans un col vous entrez dans les nuages, un brouilla
coffre a bijou piégé par un éclair de f@a&50 givrant qui colle aux vétements et fini par vo
GP) Cdest ®videmment! ¢ 9lacer. ga
M°me sdil ndy a p aost

Quliérement nettementdessous de ® ry
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AT Bur Thurasig

™ I"": (
Suivre la piste dans les montaghes un peu plus

. . . La cayerne de | efiba caverne est perchée a
dodune semai nemottagnas grises,lae AN S a}“g“s P

faire sous un temps trés nuageux lachant toujoursflﬁplc de montagne, grimper DC 20 & 3 reprises pour

crachin de neige par des températures tres froide!s{ Ig atteindre. Au pied de

) . . . fichée on trouve de nombreux ossements de Losran
nuit. Pour ne pas se tromper de piste, il faut réussir

un pister DC 20 ~© chaq%%e%%?cW%sg%%%%i ??0%%%

pi stes dérolesqouadles. Faire unrjea v _
ddescal ade ar iour DC Wyvern: | +1AC 17 (maille) HP 70 AT

, . P ) J _ _ +9/+4x3 DG 1- 6+4 (poison DC 17 22
petit probleme (entorse, chiieéboulis de cailloux | .o stitution X2WA6+2/18+2 X2.

gui attire | dattention

journée) La brande desséchée
Les patrouilles de gobs Larzogul@thsn croise a /
L

chaqu@oint rouge. Une patrouille a + 6 en repérey  La brande desséchée estimmense et déS@

et +6 en se cacher. Tirer la distance a laquelle la|  ® SRR d dUEET oW @heE
montagnes grises. Ces grands espaces comm

patrouille déboule des rochers au dé2P6 {1x 100 secouvides premi res nei
m) sur un O les deux groupes se tombent dessus  marais ne sont pas encore suffisamment gelés
détour de gros rochérs étre inoffensifs. Vous voyez dans ces grandes
étendues mornes ce qui doit rester de grands I
/6 Gobelinsi +1 AC 15 HP BAT +1DG 1-8 || 2SS®ch®s, ou des mara
(moring star + arcs). sortes dc.e.granctseaux pour moitié encore verts
pour moitié secs, ou encore ce qui ressemble &
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Y&l 9 Guerriers gobeling +2 AC 15 (mailles) HP .

//: 16 AT +3 DGg % 8+1 (mornin sgar/cime)terre plaines ddherbes -f ol

"__J /{5 2 dans le grand nord et entre les machoires acér
e + arcs). _ montagnes grises, le jour arctique ne dure guél
3 Le chef g(IU +1 AC 16 (ma|”6) HP 26 AT quelges heur esa

+6 DG 1- 8+4 (cimeterre + arc).
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Les grands troupeau®n peut voir dans cette zonelLes Pj devront se cacher et perdre du temps pour lu
de grands troupeaux deéckapperu (sortes do®l ans o

rennes) etde Losrandirgr ands béuf s mugqulcr?ls) , _mai s _
h®l as ils attirent ®g all.aemr%re%steelegrya S tepzorn%@taugatusglur S

A
morne ettdésolée gue le reste est couverte de sel ge
ddune zone mar ®cageuse et ous €s solrrs ver

. une crolte assez dure qui recouvre les boues froide
nuages de moustigs@sent de nullpart pour ¥ fois mélanaée 3 de | e, L o
d®vorer ce qudils trou (\;/eee,ens',tpa.lrgl%rgeqarbg%e.gmel H5'PC% aTaJo,gtﬁ'
. la végétation qui pousse ici est morte, elle ne pouss
protégé perd @ HP). 3 )  des f 4d6
Remarque ! ndest pas ®v i9d'e nutsmreé)gs ARRRP S'EP O?S%S(. ) sor
. N , .couvertes par | 0o®pai sse
Losrandir (pas tres loin du bison) ou le Caru, méme si - ]
. par PJ et par demijournée) et comble de malchance
ca reste faisable.

. . ) les énormes lézards des marais se terrent la dessoL
On peut cuelllir dans cette zonddies de Mirenna

(10% par jou rTeIekﬂ@’/mégaiemmG/)%O%' Peins cgttl? ngeeon trouye également des
. . : nwees de midgees (idem moustiques plus haut).
mais pour cette dére, les baies datant du

printemps, elles sont trés rares (1/6).

1R

RRay

Lézard géant des mardis2 AC 23 (maille)

Les marais(Cette zone marécageuse est trajtresse HP 100 AT +15/+10/+5 DG 112 + 10.
car si l a plupart du t\
profonde, il y a